Programmation des activités menées en ateliers informatique ou
dans la classe.

Périodes J'ai appris : Au moyen de
O Avec la souris : Logiciel école :
Octobre |- a cliquer a gauche e Souris (utilisation de plus
en plus maftrisée)
- adéplacer le pointeur
o Ateliers de lecture :
- a savoir fermer des icones reconnartre (discrimination
visuelle)
a
e Mémory (8 cartes, 12
cartes, 18 cartes):
Mémorisation visuelle
décembre e Dominos (logique)

e

[d Vocabulaire :

- souris, écran, clavier,
imprimante

- cliquer, pointeur, touches

e Rythmes (logique et
attention visuelle)

e Quantités version 1.2.3
(connaissance des premiers
nombres)




Programmation des activités menées en ateliers informatique ou
dans la classe.

Périodes J'ai appris : Au moyen de
O Avec la souris : Logiciel école
- a lutiliser de plus en plus
Janvier aisément Traitement de texte
« Lotus » :
 Avec le clavier :
Pour écrire son prénom :
- autiliser les touches lettres |- en minuscule
(sans toucher aux accents) - enmajuscule
a - avec la premiere lettre en
- autiliser la fouche arriere majuscule.
(pour effacer)
Pour écrire une phrase et me
- autiliser la barre d'espace familiariser avec les touches
Mars lettres.

a utiliser la fouche majuscule
a utiliser le pavé numérique
a utiliser la touche entrée.

[ Vocabulaire :

noms des différentes touches
ci-dessus désignées

curseur

Pour écrire la date.
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Programmation des activités menées en ateliers informatique ou
dans la classe.

Périodes J'ai appris : Au moyen de
O Avec le clavier : Traitement de texte
« Lotus » :
Avril |- autiliser les touches
précédemment citées Pour écrire une phrase et me
familiariser avec les touches
- a utiliser les fleches de lettres.
direction

Pour écrire la date.

o

1 Avec la souris :

- aenregistrer (saisir la CD ROM
production)
Juin

i®

% - a éteindre l'ordinateur
W

- & fermer le dossier (icone de
fermeture)

- a fermer l'application
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